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ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ И ФАКТЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

ИНФОРМАТИКА И ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

 

1. ОСНОВНЫЕ АЛГОРИТМИЧЕСКИЕ КОНСТРУКЦИИ  

 

Темы курса основной школы, рекомендованные для повторения: Основные 

понятия алгоритмизации. Основные понятия алгоритмизации. Понятие 

алгоритма. Свойства алгоритма. Схема решения задач на ЭВМ. Формы записи 

алгоритмов. Общие принципы построения алгоритмов. Основные 

алгоритмические конструкции: линейные, разветвляющиеся, циклические. 

Логические основы алгоритмизации. Основные базовые и структурированные 

типы данных, их характеристика. Анализ алгоритмов. Оптимальные линейные 

программы. Робот. Исполнитель Чертѐжник. Исполнитель Редактор. Введение 

в язык Python. Простейшая программа. Переменные. Типы данных. 

Размещение переменных в памяти. Арифметические выражения и операции. 

Вычисления. Деление нацело и остаток. Вещественные значения. 

Стандартные функции. Случайные числа. Ветвления. Условный оператор. 

Сложные условия. Циклические алгоритмы. Цикл с условием. Поиск 

максимальной цифры числа. Алгоритм Евклида. Циклы с постусловием. 

Циклы по переменной. Вложенные циклы. Процедуры. Процедуры с 

параметрами. Локальные и глобальные переменные. Функции. Вызов 

функции. Возврат нескольких значений. Логические функции. Рекурсия. 

Ханойские башни. Использование стека. Анализ рекурсивных функций. 

Массивы. Ввод и вывод массива. Перебор элементов. Алгоритмы обработки 

массивов. Поиск в массиве. Максимальный элемент. Реверс массива. Сдвиг 

элементов массива. Отбор нужных элементов. Сортировка массивов. Метод 

пузырька (сортировка обменами). Метод выбора. Сортировка слиянием. 

«Быстрая сортировка». Двоичный поиск. Символьные строки. Операции со 

строками. Поиск в строках. Примеры обработки строк. Преобразование 

числострока. Строки в 11 процедурах и функциях. Рекурсивный перебор. 

Матрицы. Обработка элементов матрицы. Обработка массивов. Обработка 

строк. 

 

2. ЯЗЫКИ И МЕТОДЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

 

Темы курса основной школы, рекомендованные для повторения: Поколения 

языков программирования. Языки программирования. Эволюция языков 

программирования. Классификация языков программирования. Понятие 

системы программирования. Исходный, объектный и загрузочный модули. 

Интегрированная среда программирования. Методы программирования: 

структурный, модульный, объектноориентированный. Достоинства и 

недостатки методов программирования. Общие принципы разработки 

программного обеспечения. Жизненный цикл программного обеспечения. 

Типы приложений. Консольные приложения. 

 



3. ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА АЛГОРИТМИЧЕСКОМ ЯЗЫКЕ 

ПАСКАЛЬ  

Темы курса основной школы, рекомендованные для повторения: Turbo Pascal. 

Основные элементы языка. Структурная схема программы на 

алгоритмическом языке. Лексика языка. Переменные и константы. Типы 

данных. Выражения и операции. Turbo Pascal. Стандартные функции. 

Структура программы. Операторы языка. Синтаксис операторов. Составной 

оператор. Вложенные условные операторы. Циклические конструкции. Turbo 

Pascal. Массивы как структурированный тип данных. Объявление массива. 

Ввод и вывод одномерных и двумерных массивов. Обработка массивов. 

Стандартные функции для массива целых и вещественных чисел. Объявление 

строковых типов данных. Поиск, удаление, замена и добавление символов в 

строке. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры работы со 

строками. 

 

4. ПРОГРАММИРОВАНИЕ В КОНСОЛЬНОЙ СРЕДЕ C++  

 

Темы курса основной школы, рекомендованные для повторения: 

Интегрированная среда разработки CodeBlocks. Интерфейс консольной среды 

программирования: характеристика, объекты. Панель компонентов. Окно кода 

проекта. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка 

среды и параметров проекта. 

 

ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ И КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ВСТУПИТЕЛЬНОГО 

ИСПЫТАНИЯ 

 

Вступительное испытание по профильным дисциплинам проводится в 

письменной форме в соответствии с установленным приѐмной комиссией 

СамГТУ расписанием. 

Поступающему предлагается ответить письменно на вопросы в соответствии 

с экзаменационными заданиями, которые охватывают содержание разделов и 

тем программы соответствующих вступительных испытаний. 

Результаты вступительного испытания оцениваются по 100-бальной шкале. 
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